Introduzione ad Internet





Internet nacque nel 1969 con il nome di ARPAnet e fu ideata e sviluppata per scopi militari dal Dipartimento della Difesa statunitense ; da questi  nel 1983, mentre il governo USA sviluppava un'altra rete militare MILnet, ARPAnet fu ceduta per fini scientifici alle università ed agli istituti di ricerca americani; nel 1986 poi la National Science Foundation costituiva una terza rete ad alta velocità chiamata NFSnet che con la sua efficienza, sostituendo  gradualmente ARPAnet, costituì fino al 1995 l'ossatura di Internet ; da tale data Internet passando da singola dorsale comune a tutti, si è evoluta con la creazione di diverse Dorsali di zona unite da diversi punti di contatto divenendo così l'attuale rete delle reti.





A livello mondiale quindi, Internet rappresenta la più grande rete Internazionale di computer ; un nuovo mezzo di comunicazione di massa, un' Infrastruttura per le telecomunicazioni che permette a milioni di computer singoli o a centinaia di migliaia di reti dislocate In ogni parte del pianeta di connettersi tra di loro a costi molto contenuti per scambiarsi dei dati e per condividere enormi risorse Informative. Attualmente gli utenti di Internet sono appossimativamente ottanta milioni e si prevede una crescita vertiginosa degli stessi visto il suo Indiscutibile successo anche dimostrato dal fatto che ogni quattro secondi nasce un nuovo sito WEB ed ogni sei mesi raddoppia ciò che si puo trovare in rete.





Attraverso Internet si ha a portata di mano la possibilità di comunicare in tempo "reale",  in pochissimi minuti con persone che si trovano a migliaia di chilometri di distanza, oppure spedire un documento in formato digitale ( testi, immagini, file binari, file musicali etc etc ) ad una azienda al di là dell'oceano al costo di una telefonata urbana, verificare se un computer situato in un laboratorio della California è acceso o ancora consultare l'orario dei treni della Svizzera.





Tale opportunità di trasmissione è consentita dal protocollo di comunicazione TCP/IP che rappresenta il collante e l'elemento centrale di Internet. Il TCP/IP in effetti è costituito da una coppia di protocolli di comunicazione ( Transmission Control Protocol / Internet Protocol )  che sia pur meno efficienti di altri protocolli di comunicazione consentono però di condividere in rete informazioni tra computer differenti divenendo così l'unico strumento che di fatto riesce ad unire i computer più disparati . A tale proposito per Internet si precisa che è da intendersi come una rete tra le reti dove per tutte il protocollo di comunicazione TCP/IP è comune e che le reti interconnesse tra loro o con Internet assumono il nome di internet con la i minuscola, non sempre sono poi necessariamente collegate ad Internet e quando le si considera nell'ambito di una azienda o più aziende private inaccessibili al pubblico le si definisce Intranet. 





Uno dei problemi principali che si incontrano quando si utilizza una rete così vasta è quello di impadronirsi in poco tempo dei metodi di ricerca delle informazioni, scoprire le caratteristiche essenziali dei numerosi servizi offerti e imparare ad usarli correttamente e con profitto:





Di seguito si trovano le informazioni fondamentali che occorrono a chi vuol fare un uso corretto e vantaggioso del proprio accesso ad Internet. 





Domini ed indirizzi 





Ogni computer collegato in modo stabile ad Internet possiede un nome o indirizzo unico in tutto il mondo, un po' come accade per i numeri telefonici. Questo nome viene chiamato indirizzo IP (IP Address). Si tratta in realtà di un indirizzo mnemonico a cui è associato in modo univoco un indirizzo numerico rappresentato da 4 numeri in sequenza separati da un punto (ad esempio 147.45.127.130). L'indirizzo mnemonico è della forma: nomedominio.estensione, ed è molto più usato che non l'indirizzo numerico. La parte contrassegnata con nomedominio è spesso un acronimo o abbreviazione dell'organizzazione o ente che gestisce il computer. L'estensione è invece indicativo del tipo di organizzazione a cui il computer appartiene (molto frequente soprattutto negli Stati Uniti) oppure del paese in cui esso si trova. Dunque il dominio può essere una delle seguenti abbreviazioni: 





com-Solitamente una società o altra istituzione commerciale ;edu- Un'istituzione universitaria o scolastica ; gov-Un sito governativo; mil-Un sito militare ; net-Un'organizzazione che collega ad Internet un insieme di elaboratori dalle diverse funzioni (gateway, host, server, etc.) ;org-Dominio riservato ad organizzazioni private che non sono classificabili fra gli altri domini, spesso usato per associazioni culturali o per enti no-profit. 





Ciascuna nazione inoltre ha il suo dominio (la sua estensione). Ad esempio il dominio us include gli stati degli USA. I domini degli altri paesi sono rappresentati da sigle di 2 caratteri: au - Australia<>fr - Francia <>de - Germania<>uk - Regno Unito<>it - Italia. Esistono poi dei sotto-domini del tipo ac.uk per siti accademici, co.de per siti commerciali e così via. 





Gli indirizzi IP ed i nomi di dominio non vengono assegnati arbitrariamente. Ciò porterebbe ad una confusione indescrivibile. Esistono organismi chiamati NIC Network Information Center (in Italia l'organo di sovrintendenza per Internet è il GARR-NIS Gruppo Armonizzazione Reti di Ricerca) a cui occorre inviare richiesta per l'assegnazione di un dominio (indirizzo numerico e nome) fra quelli ancora disponibili. 





Le risorse principali 





POSTA ELETTRONICA 





Il desiderio e la necessità di comunicare è l'elemento essenziale che sta alla base dei sistemi di rete fra computer. Il metodo più veloce in assoluto che esista per comunicare a grande distanza, a parte il telefono,  è la posta elettronica   E-mail o email. La posta elettronica è attualmente l'applicazione predominante su Internet e  consente agli utenti della Rete di scrivere messaggi e di riceverli   in modo comodo, veloce  ed economico. 





La posta elettronica si basa sul concetto di indirizzo. Un indirizzo email fornisce tutte le informazioni richieste per recapitare un messaggio fino al destinatario in qualunque parte del mondo esso si trovi. Gli indirizzi email sono strutturati nella forma nomeutente@dominio.estensione (ad esempio srossi@italiain.com). Il simbolo @ ( detta comunemente chiocciola) sta per la parola inglese "at" e indica il fatto che l'utente con nome nomeutente è reperibile via email sul computer il cui indirizzo mnemonico è dominio.estensione. Nell'esempio riportato l'utente Sergio Rossi (srossi è il suo identificativo) possiede una casella di posta elettronica sulla macchina che nel dominio italiain.com funge da server email. 





FTP - FILE TRANSFER PROTOCOL 





FTP o Protocollo per il Trasferimento di File è il metodo principale attraverso cui è possibile trasferire file e documenti su Internet. Se si possiede un accesso appropriato, è possibile copiare un file da un computer situato in Australia al proprio a velocità elevate . Per poter compiere una operazione di copia tramite FTP di solito si ha bisogno un identificativo personale sul sistema da cui si preleva il file. Tale identificativo viene concesso dall'amministratore del sistema remoto e ciò a volte comporta che soltanto un numero ristretto di persone possono accedere al sistema ed eseguire l'operazione di copia. 





Un modo semplice per aggirare questa limitazione è il servizio denominato FTP anonimo. Questo servizio in pratica consente a chiunque in tutto il mondo di avere accesso al sistema (in realtà solo ad una parte di esso) in modo controllato e di effettuare la copia dei file e dei documenti messi a disposizione. In questo modo molte organizzazioni con facilità e con un adeguata sicurezza possono rendere pubblici i loro archivi oppure mettere a disposizione di altri gruppi di persone file binari, programmi o dati.





USENET 





Usenet è l'insieme di elaboratori collegati fra loro attraverso Internet che si scambiano articoli, messaggi, testi, tutti contrassegnati con una o più etichette universalmente riconosciute che ne caratterizzano il contenuto. Queste etichette vengono dette newsgroup o group in breve.  Usenet comprende agenzie governative, grandi università, istituti d'istruzione, società d'affari, piccole imprese, singoli personal computer, etc. Usenet rappresenta per gli utenti della Rete una fonte inesauribile di informazioni, testi, opinioni, discussioni sugli argomenti ed i temi più vari. 





TELNET 





Telnet è il principale protocollo Internet per stabilire una connessione con un computer remoto. Telnet offre l'opportunità all'utente di rimanere sul proprio personal computer e di svolgere lavoro su un altro, sia che quest'ultimo si trovi dal vicino di casa o che sia situato a centinaia di chilometri di distanza. Telnet offre una connessione priva di errori e veloce almeno quanto i collegamenti gestiti via modem. 





WWW - WORLD WIDE WEB 





Due dei maggiori problemi che continuano ad affliggere gli utilizzatori di Internet sono le dimensioni gigantesche che in pochissimo tempo la Rete ha assunto e gli innumerevoli modi tramite i quali è possibile accedere alle diverse risorse offerte. Dal momento che alla architettura informatica di Internet hanno contribuito le più disparate entità, non esiste un modo standard per usufruire dei servizi del network. Questo fino ad ora, perché attraverso l'utilizzo di software di "navigazione" appositamente studiati per semplificare l'accesso ad Internet, è oggi possibile disporre di tutta la potenza offerta dalla rete. Questi programmi si basano sul concetto di ipermedia, un sistema ideato per integrare il contenuto di diversi mezzi di comunicazione (testo, immagini, suoni, etc.) in un singolo documento. I programmi di navigazione browser funzionano grazie all'utilizzo di una struttura denominata World Wide Web (WWW o Web in breve). World Wide Web è un sistema ipertestuale che consente di collegare fra loro dati e informazioni attraverso una tecnica di riferimenti incrociati. Documenti, file ed altre informazioni in formato elettronico disponibili su Internet, possono essere collegati fra loro ed è possibile accedere ai dati in essi contenuti tramite una semplice interfaccia grafica (GUI) che prevede l'uso di un mouse per puntare e fare click sugli elementi appropriati. 





Due sono i concetti alla base di Web che ne fanno un successo universalmente riconosciuto. Il primo è il linguaggio di Web: HTML o HyperText Mark-up Language. HTML consente all'utente Internet di creare le proprie pagine Web - documenti strutturati che possono includere immagini, testo e riferimenti (chiamati hyperlinks) alle altre differenti risorse di Internet come server Gopher, siti FTP, per non parlare delle migliaia di altre risorse basate su Web, dislocate altrove nella Rete. HTML permette di elaborare semplici documenti di testo in modo da contenere effetti come la sottolineatura di parole o intere frasi, il corsivo, il grassetto oppure anche l'inserimento di collegamenti hyperlinks sia su parti del testo che sulle immagini. 





Il secondo importante concetto è l'URL o Uniform Resource Locator. Spesso la difficoltà incontrata dagli utenti Internet nel reperire un'informazione precisa fra le migliaia disponibili è resa ancora più difficile dal fatto che sulla Rete non esiste il concetto di inizio né quello di fine. Per facilitare le cose è stato allora introdotto l'uso dell'URL, un modo di specificare in una forma molto compatta l'esatta locazione di una risorsa Internet, sia che essa si trovi sul computer dell'utente stesso, sia che sia situata altrove, magari in un'altra nazione. L'URL assume varie forme. La più semplice è quella in cui l'URL fa riferimento ad un file su un dato computer remoto (detto host), in modo tale che il file possa essere trasportato sul computer dell'utente. Inoltre gli URL consentono di rafforzare l'efficacia delle attuali strutture di dati. Ad esempio un utente ha la possibilità di visionare il contenuto di un file-system di un computer remoto. 





GOPHER 





La diffusione di Internet e della ricerca di informazioni su reti estese ha creato la necessità di strumenti sempre più raffinati. Nel mondo dei sistemi Unix si arrivò a concepire un nuovo modo per "navigare" che, pur basandosi su una interfaccia testuale, rese effettivamente assai più semplice la ricerca di informazioni attraverso un sistema di menu gerarchici. Ben presto tutti quei nodi che utilizzavano questo sistema iniziarono a fare storia a sè, costituendo a tutti gli effetti un mondo all'interno del mondo di Internet. 





Fino all'avvento dei sistemi di navigazione ipertestuali ( World Wide Web) era questo il sistema di ricerca di dati o file più avanzato. Ancora oggi la "rete" dei Gopher server è tutt'altro che morta: una visita a questi nodi è un'esperienza sicuramente interessante per la quantità di informazioni non ancora disponibili in World Wide Web. 





PING/FINGER 





Le applicazioni Ping e Finger sono molto utili nel mondo di Internet. I software Ping permettono di verificare se un certo host è attivo e connesso alla rete, mentre le applicazioni Finger consentono ad esempio di sapere se esiste una "casella postale" per un certo utente su una certa macchina senza mandargli effettivamete alcuna mail. 





Il vantaggio che viene dall'uso di software Ping sta nella velocità di risposta. Essi ci dicono se una macchina è raggiungibile via Internet senza effettuare un vero e proprio tentativo di connessione. Anche per i software Finger è la velocità il principale vantaggio. Molto spesso infatti occorre parecchio tempo per avere una risposta circa l'avvenuta "consegna" di un messaggio. E scoprire che il motivo del mancato ricevimento è dovuto ad un errore nell'indirizzo specificato può essere davvero irritante. 





Introduzione ad IRC


La sigla IRC sta per Internet Relay Chat, una rete a parte nella galassia Internet, che permette a chi vi accede di comunicare via tastiera in tempo reale. Gli utenti di questo particolare mezzo di comunicazione si contano a migliaia in ogni parte del mondo. L'utilizzo di questa risorsa di Internet va ben oltre gli scopi originari. Chi è interessato a comunicare con gente diversa, oppure vuole contattare persone con cui condividere i propri interessi; o chi cerca informazioni di prima mano di qualsiasi genere, può trovare in IRC il punto d'inizio ideale. 


Nel corso degli anni il proliferare di nuove tipologie di connessione e l'incremento della capacità fisica di trasmissione della rete Internet ha stimolato la fantasia di molti programmatori. In particolare la possibilitá di interagire direttamente tra persone distanti migliaia di chilometri ha portato all'introduzione di nuovi sofisticati mezzi di comunicazione; sempre più spesso i programmatori rilasciano programmi per la comunicazione in tempo reale ed il successo di IRC è una conferma di questa nuova tendenza. Lo sviluppo tecnologico e l'avvento di potenti strumenti multimediali come telecamere e schede audio hanno permesso l'introduzione di programmi in grado di trasmettere via Internet sia immagini che suoni. Organizzare teleconferenze o attivare una trasmissione vocale (tipo telefono) via Internet è oggi relativamente semplice. 


IRC (Internet Relay Chatting) è quindi una rete via internet che permette agli utenti di tutto il mondo di collegarsi e di dialogare fra di loro in formato testuale tramite un programma apposito chiamato client IRC. Si può dialogare sia in canali comuni (chat rooms) che privatamente con un'altra persona. In poche parole,quando noi scriviamo qualcosa, lo inviamo via IRC agli altri utenti, che vedono cosa abbiamo scritto (e viceversa). Le reti che costituiscono IRC sono numerose e formate da uno o più SERVER collegati fra loro, ai quali a loro volta si collegano gli utenti. Di tali reti di IRC quella dove è stato fondato il canale #Italia_In è DALNET  <http://www.dalnet.com>che è una delle reti più avanzate In quanto offre servizi che altre reti non sono in grado di offrire oppure offrono in modo non ottimale.


IRC Servizi Rete Dalnet


NickServ : servizio che permette di registrare e tutelare da usi abusivi il proprio NICK


ChanServ : servizio che permette la gestione dei canali IRC che permette di riconoscere il suo fondatore, i suoi superoperatori ed i suoi operatori (vedi più avanti). I comandi Chanserv possono essere utilizzati solo dalle persone prima descritte, e con un accesso che varia a seconda del grado dell’utilizzatore (AOP, SOP e FOUNDER).I comandi Chanserv sono moltissimi, mi limiterò quindi alla spiegazione di quelli più generalmente più usati e utili.


MemoServ : un servizio di tipo "postale", cioè permette di mandare messaggi da un utente ad un altro (o ad un canale) anche se quest'ultimo in quel momento non è ancora collegato. I nick devono essere entrambi registrati, e i messaggi non possono essere più lunghi di 256 caratteri (con compresi i caratteri del nick/canale)


Comandi IRC 


�


�/NICK <nick> -permette di cambiare il nick (soprannome che si usa in rete) corrente in un altro. �/JOIN #nomecanale -permette l'entrata in un canale. �/QUERY <nick> <messaggio> -apre una finestra di conversazione privata con l'utente che ha il nick specificato �/NOTICE <nick> <messaggio> -manda un messaggio privato al nick specificato �/QUIT -esegue la disconnessione dalla rete altri comandi sono spiegati nella sezione di aiuto (help) del vostro client IRC. 


Comandi NickServ


�/NickServ REGISTER <password> <email > -registra il nick attualmente in uso associandogli la password data. Dovete mettere la vostra email per effettuare la registrazione. Per ora avete temporaneamente registrato il vostro nick,. Dopodichè dovete consultare entro 24 ore la vostra email, e leggere il messaggio che vi verrà spedito da DALnet User Registration <registration@DAL.NET> . lì dentro troverete un messaggio da ricopiare nel mirc, qualcosa tipo /NickServ AUTH <vostronickregistrato> <codice>. Semplicemente copiate la riga in status e battete invio. Quando vi apparirà il messaggio " -NickServ- Mission accomplished! The nick <vostronick> is fully accomplished " avrete il nick registrato correttamente. Ricordate di identificarvi almeno una volta ogni 20 giorni, per non farlo scadere.


�/IDENTIFY <password> -permette l'identificazione tramite password (quella data durante la registrazione) del nick attualmente in uso. Questo comando va dato tutte le volte che si entra in IRC col proprio nick registrato. Ci si può pure identificare per un altro nick senza essere costretti a cambiarlo con /IDENTIFY <nick> <password>.�/NickServ INFO <nick> - visualizza informazioni dettagliate sul nick dato, come la data di registrazione, l’URL, l’ultima volta che è entrato in chat, ecc...


�/NickServ SET PASSWD <nuovapassword> - Permette il cambio della password del vostro nick con una nuova. Prima di utilizzarlo bisogna essere siicuri di avere il nick in questione e di averne fatto l’identify.�/NickServ SET ENFORCE ON -questo attiva il timeout di 60 secondi per l'identificazione. Trascorsi i 60 secondi, se non avete provveduto all'identificazione, vi viene assegnato il nick GUEST seguito da un numero. Per disabilitare questa funzione, sostituire ON con OFF.�/NickServ SET URL <url> - permette di inserire un URL (ovvero un indirizzo WEB) che apparirà quando qualcuno chiederà informazioni al nickserv sul vostro nick con il comando INFO�/NickServ RECOVER <nick> <password> -disconnette immediatamente da IRC l'utente che sta usando il vostro nick 


�/NickServ GHOST <nick> <password> - Permette di uccidere il ghost, ovverosia il vostro nick che rimane presente sulla rete a seguito di una disconnessione IRC anomala.�/NickServ DROP <nick> - Droppa il nick, cioè rende il nick non registrato ( e in questo caso non sarà più vostro)�/NickServ SET NOMEMO ON – Settato a ON, questo comando permette al nick di isolarsi dalla ricezione dei memo. Ogni memo che un utente vi invierà sarà ignorato (vedi servizio MEMOSERV, più avanti). Per ripristinare la ricezione dei memo, settare il comando a OFF.�/NickServSET NOOP ON – Il comando meno usato :). Impedisce la possibilità di essere aggiunti ad una lista di Aop/Sop. Per ripristinare la possibilità sostituire ON con OFF.�/NickServ SET EMAIL <email> - Permette di cambiare l’email con quella nuova�/NickServ SET SHOWEMAIL ON – Abilita la visualizzazione della propria email se qualcuno chiede informazioni sul vostro nick con il comando INFO. Sostituire ON con OFF per disabilitare la funzione.Altri comandi (tipo ACC e ACCESS, comunemente non usati) e spiegazioni si possono ottenere digitando: /NICKSERV HELP e seguendo le istruzioni


Comandi ChanServ


Comandi Chanserv eseguibili da tutti (USER compresi)


�/ChanServ INFO <#canale> - Restituisce tutte le informazioni sul canale, come il nome del founder, l’eventuale pagina Web, quando è stato registrato, le modalità del canale, etc..Comandi chanserv eseguibili da AOP, SOP e FOUNDER


�/ChanServ SOP <#canale> LIST – Con questo comando si ottiene la lista dei SOP appartenenti al canale specificato e il loro numero identificativo�/ChanServ AOP <#canale> LIST – Con questo comando si ottiene la lista degli AOP appartenenti al canale specificato e il loro numero identificativo�/ChanServ COUNT <#canale> - Restituisce il numero di AOP SOP e Akick del canale specificato


�/Chanserv WHY <#canale > <nick> - Rivela con che tipo di accesso un op si è identificato su chanserv (e il nick), anche se usa un nick differente da quello che è nella aop/sop list. Il messaggio restiuito è di questo tipo: -ChanServ- User PiPPeRo!user@ip075.pool-11.flashnet.it has SOp access to #italia_in because he has identified for the nick LaZolla ..ciò vuol dire che Pippero è in realtà un SOP del canale italia_in, poiché ha fatto l’identify del nick LaZolla�/ChanServ ACCESS <#canale > <nick> - Restituisce il tipo di accesso di un utente nel canale. La risposta viene data in questo formato: -ChanServ- ACC #italia_in PiPPeRo user@ip075.pool-11.flashnet.it 2 ..in questo caso vuol dire che PiPPeRo ha un accesso di tipo 2 al canale #italia_in. Le tipologie di accesso sono le seguenti:-1 - AutoKicked (l’utente è in stato di Akick (vedi dopo) e non può entrare in canale)


0 – Accesso Normale (utente)


1 – Accesso AOP


2 – Accesso SOP


3 – Accesso Founder: accesso Founder perché il nick combacia l’hostmask del founder


4 - Accesso Founder: accesso Founder perché l’utente ha fatto l’identify del nick del founder


5 - Accesso Founder: accesso Founder perché l’utente ha usato la password del canale


�/ChanServ OP <#canale> <nick> - Esegue l’op del nick specificato sul canale specificato, facendolo apparire come un op eseguito da chanserv.�/ChanServ DEOP <#canale> <nick> - Esegue il deoppamento del nick specificato sul canale specificato, facendolo apparire come un deop eseguito da chanserv. I livelli superiori non possono essere deoppati (un AOP non può ad esempio deoppare un SOP con questo comando)�/ChanServ UNBAN <#canale> - esegue la rimozione di un ban eseguito sul proprio nick. Utile se si viene bannati dal proprio canale durante un takeover.�/ChanServ UNBAN <#canale> <nick> - esegue la rimozione del ban sul nick specificato.�/ChanServ UNBAN <#canale> <nick!user@host> - esegue la rimozione del ban su quella specifico nick, identd e dominio�/ChanServ INVITE <#canale> - Esegue l’autoinvite sul canale specificato. Utile in caso che un canale sia stato settato per errore (o in caso di takeover) in modalità Invite.�/ChanServ MDEOP <#canale> - Esegue il deoppamento di tutti gli OP. I livelli superiori non possono essere deoppati (un AOP non può ad esempio deoppare un SOP con questo comando). Utile in caso di takeover.�/ChanServ MKICK <#canale> - E’ possibile eseguirlo solo se non è presente un livello superiore nel canale. Esegue il kick di tutte le utenze e di tutti gli op del canale, compreso chi ha eseguito il comando. Serve in situazioni di emergenza totale, tipo un takeover.Comandi Chanserv eseguibili da SOP e FOUNDER


�/ChanServ UNBAN <#canale> * – Simile a UNBAN, questo comando permette di sbannare tutti i ban presenti nella ban list.


�/ChanServ AOP <#canale> ADD <nick> - Aggiunge un AOP alla AOP List. Il nick specificato deve essere registrato.�/ChanServ AOP <#canale> DEL <n> - Cancella dalla AOP list l’AOP identificato da quel numero. (vedi comando /ChanServ AOP <#canale> LIST)�/ChanServ AKICK <#canale> ADD <nick / hostmask> - Aggiunge alla lista Akick (un Akick è un kick/ban eseguito automaticamente da Chanserv eseguito un utente che corrisponde ai requisiti immessi nel comando di akick) l’utente di cui viene specificato il nick o la hostmask�/ChanServ AKICK <#canale> LIST - Con questo comando si ottiene la lista degli AKick appartenenti al canale specificato e il loro numero identificativo�/ChanServ AKICK <#canale> DEL <n> - Cancella dalla lista Akick l’Akick identificato da quel numero. (vedi comando /ChanServ Akick <#canale> LIST)Comandi Chanserv eseguibili dal Founder del canale


�/ChanServ REGISTER <#canale> <password> <descrizione> - Registrazione di un nuovo canale, con password e sua descrizione generica.�/ChanServ DROP <#canale> - Droppa il canale, cioè ne elimina la sua registrazione. Il canale a questo punto non è più suo.


�/ChanServ SOP <#canale> ADD <nick> - Aggiunge un SOP alla SOP List. Il nick specificato deve essere registrato.�/ChanServ SOP <#canale> DEL <n> - Cancella dalla SOP list il SOP identificato da quel numero. (vedi comando /ChanServ SOP <#canale> LIST)


�/ChanServ SOP <#canale> WIPE – Elimina tutti i SOP del canale�/ChanServ AOP <#canale> WIPE - Elimina tutti gli AOP del canale�/ChanServ AKICK <#canale> WIPE - Elimina tutti gli AKick del canale�/ChanServ SET <#canale> FOUNDER - permette il cambio di founder. Dovete identificarvi come founder prima, poi usare un nick registrato (da voi) e dare infine questo coomando: il founder risulterà così il nuovo nick.


�/ChanServ SET <#canale> PASSWD <nuovapassword> - permette di cambiare la password del canale con una nuova�/ChanServ SET <#canale> DESC <descrizione> - Cambia la descrizione del canale con una nuova�/ChanServ SET <#canale> MLOCK <modalità lock> - Cambia le modalità di lock del canale. Ciò vuol dire ad esempio, che se mettete la modalità –i (cioè canale non a inviti), il cambiamento di questa modalità in +i da parte di un op/aop/sop è impossibile, ibn quanto verrà ripristinata in –i dal Chanserv. Una buona combinazione delle modalità di lock è utile per prevenire alcuni tipi di takeover, che si basano proprio sul cambiamento di queste modalità.Le modalità sono le seguenti:


+i - (Invite) Modalità Invite (solo gli utenti che ricevono un Invite da parte di un aop e superiori possono entrare) 


+t - (Limited Topic) Il topic può essere cambiato solo dagli op e non dagli utenti 


+n - (Notice) Possono essere ricevuti messaggi esterni dentro il canale 


+m - (Moderated) Canale moderato. Solo gli OP e gli utenti VOICE possono mandare messagi al canale 


+c – (Colors) inibisce l’uso dei colori nel canale.


+p - (Private) Privato. Il canale non appare se si fa un whois ad un utente, a meno che non siamo pure noi nel canale. Idem dicasi per il comando /names 


+s - (Secret) Simile a +p, ma si dice più sicuro. Non è possibile usare +s e +p allo stesso tempo. 


+k <password> - (Key Locked) Soggetto a password. Gli utenti devono sapere la password del canale per poter entrare, usando uno specifico comando join che è: /join #channel <password> 


+l <n> - (Limited) Limitato ad un certo numero di utenti, specifacto nel parametro N. Una volta raggiunto il numero massimo, nessun altro utente può entrare finche un altro non abbandona il canale


+R – (Registered) ammette solo nick registrati nel canale (R settato maiuscolo).


* - (senza altre opzioni) resetta TUTTI i modi nel canale..


Per invertire il modo di lock basta sostituire il + (segno più) con un – (segno meno)


Una tipica configurazione è: /ChanServ SET #nomecanale MLOCK +tn-ipkm (blocca il topic e i messaggi esterni e disabilita il resto)


�/ChanServ SET <#canale> KEEPTOPIC ON – Attiva la ritenzione del Topic. Con il comando settato a ON il topic viene mantenuto pure se il canale è vuoto. Se settato a OFF, quando l’ultimo urtente esce, il topic viene cancellato e rimane vuoto.�/ChanServ SET <#canale> TOPICLOCK FOUNDER – è un’estensione del modo +t. In questo caso solo il founder può cambiare il topic. Se al posto di FOUNDER si mette SOP, allora anche i SOP possono cambiare topic. Se infine si mette OFF si disabilita la funzione�/ChanServ SET <#canale> OPGUARD ON – In questo caso solo gli AOP/SOP registrati nella AOP/SOP list possono avere lo stato di OP. Se si tenta di oppare un urtente qualsiasi, questi verrà deoppato dal Chanserv. Sostiuendo ON con OFF di disabilita questa modalità�/ChanServ SET <#canale> IDENT ON – In questo modo chanserv oppa solamente gli aop/sop che hanno fatto identify, e non se hanno un accsso a solo livello di hostmask. Per disabilitare settare il comando a OFF�/ChanServ SET <#canale> URL <url> - Setta la URL del canale, ovverosia la sua pagina web.�/ChanServ SET <#canale> VERBOSE ON – se attivato, i srvizi dalnet mandano un notice agli op del canale ogni volta che viene aggiunto o tolto o fatto un wipe su aop, sop o e akick list, e mostra infine gli unban effettuati via chanserv.�/ChanServ SET <#canale> MEMO AOP – questa modalità, di default, permette l’invio di memo al canale via memoserv a tutti gli AOP/SOP. Le altre opzioni, da inserire al posto di AOP, sono NONE (nessuno può spedire), SOP (solo i sops e il founder possono), FOUNDER (uso limitato solo al founder).Altri comandi (Unsecure, Leaveops, Restrict, ecc..) e ulteriori spiegazioni si possono ottenere digitando: /CHANSERV HELP


Comandi MemoServ


�/MemoServ SEND <nick> <testo> -invia il messaggio al nick specificato �/MemoServ SEND <#canale> <testo> - invia il messaggio ai sop.aop e al founder di quel canale�/MemoServ SENDSOP <#canale> <testo> - invia il messaggio ai sop ed al founder di quel canale. Per usufruire di questa funzionalità, bisogna almeno avere un accesso a livello di Aop su quel canale.�/MemoServ LIST -lista l'indice messaggi che l'utente ha ricevuto fornendo il numero del messaggio e chi l'ha spedito �/MemoServ READ <n> -legge il messaggio numero n. Si possono specificare più messaggi per volta, ad esempio con il comando /MEMOSERV READ 2,3,4 si leggono i messaggi numero 2,3 e 4./MemoServDEL <n> -cancella il messaggio numero n�/MemoServ DEL ALL – cancella tutti i memo�/MemoServ UNDEL <n> - permette di recuperare il messaggio numero n se si è cancellato accidentalmente da poco tempo. Con un del, infatti, i memo non vengono effettivamente cancellati, ma inseriti in una sorta di "cestino" che verrà svuotato alla vostra disconnessione da IRC�/MemoServ PURGE – Svuota il suddetto "cestino". Dando questo comando, non sarà più possibile recuperare il messaggio cancellato.�/MemoServ FORWARD <nick> <password> – Questo particolare comando è utile nel caso usiate più di un nick. Permette infatti di girare i memo inviati al nick in vostro possesso ad un altro nick, quello specificato nel comando (e di cui ovviamente bisogna conoscere la password). Per vedere l’attuale profilo basta eseguire il comando /MEMOSERV FORWARD , per cancellare un eventuale profilo dare il comando /MEMOSERV FORWARD �/MemoServ NEWS – mostra le ultime novità e eventuali "bollettini" redatti dagli amministratori di dalnet.Altri comandi e ulteriori spiegazioni si possono ottenere digitando: /MEMOSERV HELP


Gerarchia dei Canali DalNet


La gerarchia di un canale DALNET è così suddivisa: 


�FOUNDER (Fondatore) : il founder è colui che ha creato il canale. Esso è il gradino più alto della scala gerarchica di un canale, ha l'accesso a tutte le funzioni e tutti i comandi della gestione del canale. �SOP (Super Operatori): sono operatori speciali, che hanno funzioni simili a quelle del founder (vengono nominati da lui). Essi hanno il compito principale di seguire il buon operato degli AOP e degli OP (vedi sotto), oltre ad accedere a comandi e funzioni esclusivamente riservati a loro (elezione di AOP, akick, ecc..) �AOP (Auto Operatori) : sono i veri e propri operatori del canale, coloro che cioè controllano il corretto svolgimento dello chatting. Aiutano le persone in difficoltà con consigli tecnici di vario genere ed evitano l'insorgere di malcontenti avvertendo gli utenti "poco educati" di comportarsi bene. Hanno inoltre la possibilità di far uscire un utente dal canale e di tenerlo successivamente fuori. �OP (Operatori) : il loro compito è lo stesso degli operatori, ma possono solo essere "oppati" da una delle figure precedentemente descritte, e non in maniera automatica quando entrano in canale. Vengono creati solo in casi di emergenza e sono utenti che godono di fiducia e rispetto. �VOICED USERS (Utenti in modalità voce) : tecnicamente questi utenti sono gli unici (oltre agli Op. AOP, SOP e Founder) a poter parlare in un canale in modalità moderata (+m), ovverosia un canale dove i normali utenti non possono spedire messaggi al canale. Si usa infatti in canali dove vengono tenute delle conferenze, dove se tutti cominciassero a inviare messaggi si perderebbe il filo del discorso. In molti casi invece questa modalità viene data agli utenti più simpatici e attivi, una sorta di riconoscimento quindi.�USERS (Utenti) : sono tutte le altre persone all'interno del canale. Simbologia : Il Founder, i SOP, gli AOP e gli OP, quando sono nello svolgimento delle loro funzioni, sono contraddistinti dal simbolo @ accanto al nick e generalmente appaiono in cima alla lista dei nick. I VOICED Users hanno invece il simbolo + accanto al nick e generalmente nella lista dei nick sono subito sotto gli OP.


FAQ – Domande & relative risposte utili


�Come mai spesso mi capita una schermata blu e perdo la connessione / il pc mi si blocca senza motivo?Semplice… siete stati vittima di un NUKE, ovverosia (senza entrare in particolari tecnici) di un "segnale" particolare inviato al vostro computer da parte di un altro utente, con il preciso scopo di… bloccarvelo. Ci sono vari rimedi, il più consigliato dei quali è fare l’upgrade della versione winsock del vostro computer alla 2.2 (Solo per Windows 95).


E’ inoltre utile installare programmi di scan/protezione e firewall, anche se questi ultimi, se usati da utenti non esperti, possono bloccare addirittura tutta la connessione o non pemettere l’accesso a certe modalità di invio/ricezione (in quanto un file in arrivo da un ip "sconosciuto" viene in genere bloccato per default.


�Come faccio a recuperare un Dominio dal suo IP / come faccio a sapere chi mi ha nukato o chi sta comunque tentando di accedere al mio PC?Come prima consigliato, proteggetevi nel miglior modo e installatevi un programma di monitoring (consiglio NukeNabber). Questo riporterà infatti il numero di IP di chi vi ha spedito il nuke o di colui che sta cercando di scannerizzare le eventuali "porte aperte" del vostro PC. Il messaggio generato dal programma di monitoring è in genere simile a questo:


[08/27/1998 15:06:26.340 GMT+0200] Connection: 195.103.53.236 on port 1029 (tcp).


Attenzione possono essere presenti due numeri di IP, in questo caso uno dei due rappresenta il vostro.


Un modo per cercare l’utente che cerca di connettersi o comunque vi sta nukando è di dare il comando WHO con ricerca sull’ip: /who *195.103.53.256* (asterischi compresi). Se avete fortuna (l’utente ha nella hostmask il numero di IP ed è presente in uno dei canali dove siete voi, o comunque non è settato in modalità invisible), verrà generata la seguente risposta (in genere nella finestra di Status) .Se altrimenti la ricerca è andata a vuoto (mex), c’è la probabilità che nella mask dell’utente che vi ha nukato ci sia non il numero di IP ma solo il suo dominio. Per rintracciarlo, basta eseguire dapprima questo comando : /dns 195.103.53.256 Questo può generare 2 risposte: Unable to resolve 195.103.53.256 (e allora la ricerca è finita senza esito) ; oppure una cosa simile: Resolved 195.103.53.256 to ip075.pool-11.flashnet.it


A questo punto rieseguite la ricerca di prima con : /who * ip075.pool-11.flashnet.it* Se l’esito è negativo, per ora non conosco altri modi di rintracciare l’utente a livello IRC (sì con altri sistemi a "basso livello", quali trace, finger e altro, ma troppo tecnici e non utili in questa sede, in quanto il compito è individuare chi nuka e farlo estromettere dal canale). 


�Mi dicono che sto spedendo virus (ma se non so neanche cosa sono!!) / il mio client spedisce strani files ai nuovi utenti appena entrano in canale.Consiglio generale: non accettate mai files da sconosciuti, specialmente se:


la loro estensione finisce con INI, EXE, BAT, COM


vi vengono spediti appena entrate in canale


vi dicono che è qualcosa di veramente "fico", un antinuke o altre amenità del genere


In definitiva accettate quei tipi di files solo da persone di cui vi fidate ciecamente. Se per sbaglio l’avete accettato, non lanciatelo/eseguitelo assolutamente, e cancellatelo senza pietà dal vostro Hard Disk. Conviene poi cancellare la cartella del Mirc e reinstallarlo per avere una funzionalità pulita (oltre a passare antivirus abbastanza recenti e cleaner appositi)


�Aiuto!!! C’è qualcuno dentro il mio PC!!Questa è la frase che gridai quando mi accorgevo che qualcuno stava razzolando fra i file del mio PC, spostandoli e mandandomi in crash il sistema nonostante tutti i miei antinuke installati. Senza entrare troppo nel dettaglio tecnico, avevo accettato da uno chhe ritenevo mio amico (vatti a fidare degli amici…) un programma che aveva spacciato per gioco. In effetti era un gioco, ma in realtà mi aveva installato un programma (in questo caso NetBus, ma ve ne sono altri) che aveva aperto una "porta" di accesso al mio pc, e tramite la quale lui riusciva a controllare buona parte del mio computer. Oltre ai consigli di cui sopra (non accettate mai files specie se eseguibili), consiglio di passare un buon antivirus e un cleaner. Un buon sistema per prevenire intrusioni nel vostro pc (solo se non siete in RETE LOCALE, nel qual caso contattate il vostro amministratore di rete), è di disinstallare il NETBIOS dalle proprietà di rete del vostro computer (viene installato automaticamente con l’acesso remoto per internet). ATTENZIONE questa è un’operazione che consiglio solo ad un’utenza esperta.


�Perché a volte il mirc e le sue finestre mi sembrano bloccate o molto rallentate (da non confondersi con il lag)?Siete soggetti ad un Identd Flooding. E’ abbastanza semplice evitarlo. Basta (spiegazione valida per il client MIRC) andare nel menù fileà setup, scegliere la cartella Identd e deselezionare il quadratino con la descrizione "Enable Identd Server". Alcuni server IRC / reti vogliono però l’identd abilitato al momento alla connessione… allora in questo caso, dopo esservi connessi ad IRC, basta dare il seguente comando: /IDENTD OFF (in questo modo si disabilita l’identd).


�Come mai non riesco a mandare files o ad aprire una chat DCC?Questa è una questione che affligge molti utenti. Il problema è dovuto al fatto che il vostro mirc ha in memoria un numero di IP errato (non quello attuale). Quando chiedete la connessione per una DCC SEND (invio di file) o una DCC CHAT, il vostro client spedisce all’utente predestinato la richiesta con un IP errato. Il suo client risponde, ma la risposta è appunto indirizzata all’IP sbagliato, e non arriverà mai al vostro client. Il tutto si risolverà con un messaggio di errore (Unable to Connect). Per questo motivo infatti, voi potrete ricevere i file o le richieste di chat (ammesso che chi ve li manda non abbia lo stesso problema) mentre voi non potete fare altrettanto.


La soluzione è un po’ complicata, in quanto cambia da provider a provider (spiegazione valida per il client MIRC). Seguite questi passi:


Andate nel menù fileà setup, scegliete la cartella Local Info 


Azzerate le scritte Local Host e Ip Address. 


Selezionate On Connect Always Get: Local Host 


Successivamente selezionate Lookup Method: Normal


Disconnettetevi da IRC (non dal provider!!!) e riconnettetevi e ritentate. In genere dovrebbe andare a buon fine. 


Se la volta successiva che vi riconnettete il problema si ripresenta, rieseguite i punti 1 e 2. Per i punti 3 e 4, invece, provate un’altra combinazione (magari mettendo Lookup Method: Normal invece che Server). Infine fate il punto 5. Bisogna infatti trovare la combinazione giusta per far sì che la cosa funzioni tutte le volte, e ciò dipende dal provider. Il primo passaggio comunque funziona nel 90% dei casi.








